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Wie is de mol? 
 

 

Het spel 
 

Op 16 juli 2017 wordt ter gelegenheid van Yme’s 12e verjaardag het “Wie is de mol?” spel gespeeld 

door 10 deelnemers. Tijdens het spel moet een aantal opdrachten worden uitgevoerd, waarmee 

molgeld verdiend kan worden. De deelnemers moeten samenwerken om zoveel mogelijk molgeld te 

verdienen voor de gezamenlijke pot. Maar… een van de deelnemers is een bedrieger, een mol – hij 

heeft het doel om de opdrachten te saboteren en moet juist proberen om het bedrag in de pot zo laag 

mogelijk te houden. De mol probeert dat natuurlijk te doen zonder dat de anderen dat doorhebben. 

 

 

Opdrachten 
 

De opdrachten worden uitgevoerd in meerdere spelronden; meestal twee opdrachten per ronde. Aan 

het eind van elke ronde krijgen de deelnemers een mol-test met vragen over de identiteit en 

gedragingen van de mol.  

Alle deelnemers vullen allemaal tegelijk in het geheim hun mol-test in op een formulier. 

Iedereen heeft maximaal 10 minuten om de mol-test in te vullen. De ingevulde mol-test stopt de 

deelnemer in een envelop, plakt de envelop dicht, en geeft de envelop aan het “Wie is de mol?” team. 

Als je aan het eind van een spelronde Jokers of Vrijstellingen wilt inzetten, dan doe je die in de envelop 

bij je mol-test in en plakt daarna de envelop dicht. Maar daarover later meer. 

Elke spelronde vallen twee of drie deelnemers af omdat zij de minste antwoorden goed 

hebben. Maar … , die deelnemers hoeven niet naar huis, zoals dat in de TV-versie wel het geval is. 

Sterker nog: ze doen de volgende opdrachten gewoon mee en ze weten niet eens dat ze afgevallen 

zijn. In de loop van het spel zijn er dus steeds meer deelnemers die allang afgevallen zijn, maar dat 

zelf niet weten. En ook de andere deelnemers weten dat niet. Pas aan het eind van het spel wordt  uit 

de doeken gedaan (met rode en groene schermen) wie in welke spelronde is afgevallen. 

Een deelnemer die is afgevallen, kan net als de overige deelnemers mol-geld verzamelen voor 

de pot. Hij heeft daar alleen zelf niets meer aan, maar dat weet hij natuurlijk niet. Een afgevallen 

deelnemer kan gewoon proberen om Vrijstellingen, Zwarte Vrijstellingen, Jokers en Joker-killers te 

bemachtigen. En hij kan deze ook inzetten – ze gelden alleen niet, maar dat weet hij zelf niet en ook 

de andere deelnemers weten dat niet. 

Een afgevallen deelnemer vult, tegelijk met de deelnemers die nog niet zijn afgevallen, 

gewoon aan het eind van elke spelronde zijn mol-test in. Hij weet alleen niet dat het eigenlijk niet 

meer uitmaakt wat hij invult. Omdat niemand weet of hij wel of niet is afgevallen, blijft het toch steeds 

heel belangrijk dat je probeert om de test zo goed mogelijk te maken. Het is dus essentieel om tijdens 

het hele spel alert te blijven. 

Aan het eind van de laatste spelronde wordt de (nog niet afgevallen) deelnemer die zijn laatste 

mol-test het best invult de winnaar. De winnaar krijgt al het molgeld dat in de pot zit. Ook wordt 

bekend gemaakt hoeveel molgeld de mol buiten de pot heeft weten te houden – hoe goed de mol zijn 

saboterende taak heeft uitgevoerd, dus. 
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Tijdens het uitvoeren van de opdrachten kan je een (tijdelijk) verbond aangaan met andere 

deelnemers. Dat kan goed uitpakken, maar ook verkeerd. Hou goed in de gaten dat je tijdens dit spel 

uiteindelijk alleen jezelf maar kunt vertrouwen en dat je maar één doel hebt: winnen! 

 

 

Penningmeester 
 

Voordat de eerste opdracht wordt gespeeld, kiezen de deelnemers wie de penningmeester wordt. Dat 

wordt gedaan door te stemmen. Een deelnemer mag niet op zichzelf stemmen. Als deelnemer mag je 

van tevoren natuurlijk wel lobbyen om stemmen voor je te winnen. Je kunt bijvoorbeeld andere 

deelnemers een tegenprestatie beloven. Of je die belofte nakomt, moet je natuurlijk zelf weten. Maar, 

wees verstandig; je kan misschien je rol verraden of je de woede van de andere deelnemers op de hals 

halen en die kunnen je dan afstraffen. Als je graag penningmeester wilt worden, dan kan je nu al vast 

beginnen met lobbyen. 

 De penningmeester beheert de pot. Als penningmeester kan je er je voordeel mee doen dat 

je gemakkelijk toegang hebt tot het verdiende molgeld. Het is niet ondenkbaar dat de mol je een 

voorstel doet om molgeld in te ruilen voor een gunst van de mol. Of je in zo’n geval andere deelnemers 

op de hoogte brengt en of je ingaat op het voorstel van de mol, dat moet je helemaal zelf weten. Aan 

de andere kant zou je ook kunnen verzinnen dat de mol je een voorstel heeft gedaan (terwijl dat 

helemaal niet zo is) om op de een of andere manier persoonlijk voordeel te halen. Gedraag je in elk 

geval sluw en verstandig – “Niets is wat het lijkt”. 

 Aan het eind van elke spelronde kunnen de deelnemers besluiten dat het tijd is voor een 

andere penningmeester. Als de meerderheid van de deelnemers (inclusief afgevallen deelnemers) dat 

wil, dan wordt er een nieuwe penningmeester gekozen. Alle stemmen tellen mee, en iedereen (ook 

een afgevallen deelnemer) kan penningmeester worden. 

 

 

Molgeld 
 

Bij het uitvoeren van de opdrachten kan door de deelnemers molgeld verdiend worden. Dat molgeld 

is bestemd voor de gezamenlijke pot en uiteindelijk dus voor de winnaar van het spel. Het kan 

gebeuren dat je bij een opdracht, of op een andere manier, molgeld weet te bemachtigen terwijl de 

andere deelnemers dat niet doorhebben – of dat je denkt dat de andere deelnemers dat niet 

doorhebben. In dat geval kan je er voor kiezen om het molgeld stiekem bij je te houden en niet in de 

pot te stoppen. Misschien kan je er nog je voordeel mee doen als de mol jou een aanbod doet ……  

Maar, als de andere deelnemers doorhebben dat je geld achterhoudt, dan kunnen ze je misschien 

afstraffen. Wees dus slim en zorg dat je goede smoezen klaar hebt. 

 

 

Vrijstellingen en Jokers 
 

Behalve molgeld kunnen de deelnemers ook Vrijstellingen en Jokers bemachtigen. De Vrijstellingen 

en Jokers gaan niet in de gezamenlijke pot, maar die houdt een deelnemer voor zichzelf. Je mag 

anderen vertellen dat je een Vrijstelling of Joker hebt bemachtigd, maar het is in veel gevallen 

verstandiger om dat niet te doen. Een sluwe deelnemer kan ook proberen te bluffen dat hij 

bijvoorbeeld een Vrijstelling heeft terwijl dat helemaal niet het geval is.  
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Je mag Vrijstellingen en Jokers ook weggeven als je dat wil, bijvoorbeeld als iemand jou een 

dienst heeft bewezen of omdat je denkt dat zo’n schenking jou later in het spel nog van pas kan komen.  

Je mag niet met geweld of door bedreiging proberen om Vrijstellingen of Jokers van anderen 

af te pakken. Als je dat wel doet, dan worden bij de volgende mol-test alle antwoorden op de vragen 

fout gerekend en dan kan je er zeker van zijn dat je bent afgevallen.  

 

Wat kan je doen met Vrijstellingen en Jokers? 

• De (groene) Vrijstelling. Als je aan het eind van een spelronde een groene Vrijstelling inzet 

dan kan je die ronde niet afvallen, tenzij iemand anders in de zelfde ronde een Zwarte 

Vrijstelling heeft ingezet. Als je in een eerdere ronde al was afgevallen, dan heeft de groene 

Vrijstelling voor jou geen betekenis, maar je weet helaas zelf niet of je al bent afgevallen of 

niet.  

Het resultaat van jouw mol-test heeft geen invloed als je in die ronde een groene Vrijstelling 

hebt ingezet. Behalve als iemand in de zelfde ronde een Zwarte Vrijstelling heeft ingezet – dan 

worden weer gewoon de goede en de foute antwoorden geteld. 

Een groene Vrijstelling mag niet in de laatste spelronde worden ingezet.  

• De Zwarte Vrijstelling. Als een van de deelnemers een Zwarte Vrijstelling inzet, dan zijn 

daarmee alle groene Vrijstellingen, Jokers en Joker-killers, die in die ronde door de 

deelnemers zijn ingezet, ongeldig geworden. Als de Zwarte Vrijstelling wordt ingezet door een 

deelnemer die al is afgevallen, dan heeft de Zwarte Vrijstelling geen effect op het verloop van 

die ronde. 

Een Zwarte Vrijstelling mag aan het eind van elke spelronde worden ingezet. 

• De Joker. Voor elke joker die je inzet aan het eind van een spelronde wordt één vraag, die je 

in de mol-test van die ronde fout had beantwoord, toch goed gerekend. Als je erg onzeker 

bent over je antwoorden mag je meerdere Jokers inzetten als je die hebt. Alleen …… als een 

andere deelnemer in de zelfde spelronde een Zwarte Vrijstelling heeft ingezet, dan verliezen 

alle Jokers, die in die ronde werden ingezet, hun waarde – dan worden weer gewoon de goede 

en de foute antwoorden geteld. 

Een of meer Jokers mogen aan het eind van elke spelronde worden ingezet. 

• De Joker-killer. Een deelnemer mag aan het eind van een spelronde een of meer Joker-killers 

inzetten tegen andere deelnemers. Als er in een spelronde Joker-killers tegen jou gebruikt 

worden, dan worden er vragen die je goed had beantwoord toch fout gerekend. Als er één 

Joker-killer tegen jou wordt gebruikt dan wordt er één goed beantwoorde vraag fout 

gerekend, en als er bijvoorbeeld in een spelronde drie Joker-killers tegen jou worden ingezet 

dan worden drie goed beantwoorde vragen fout gerekend.  

Een Joker-killer kan je bijvoorbeeld inzetten om een andere deelnemer af te straffen als je 

vindt dat hij zich onbehoorlijk gedraagt, om hem dwars te zitten, of omdat je een andere reden 

hebt waardoor je wilt dat hij afvalt. 

Als door een van de deelnemers de Zwarte Vrijstelling is ingezet, worden in die spelronde ook 

alle Joker-killers ongeldig. 

Een Joker-killer die is ingezet door een deelnemer die al is afgevallen, telt niet mee en heeft 

geen verder effect op het verloop van de spelronde. 

Een of meer Joker-killers mogen aan het eind van elke spelronde worden ingezet. 

 

Groene Vrijstellingen, Zwarte Vrijstellingen, Jokers en Joker-killers zet je in door ze aan het eind van 

een spelronde bij de envelop met je mol-test in te stoppen. Probeer Vrijstellingen en Jokers zo 

onopvallend mogelijk bij je mol-test in de envelop te doen, tenzij je een reden hebt om aan anderen 

te ‘verklappen’ dat je iets bijvoegt. Denk goed na en wees sluw. 
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Als je een of meer Joker-killers bijvoegt, moet je op je mol-test-formulier aangeven tegen wie je de 

Joker-killer(s) wilt gebruiken. 

 

 

De Mol-test 
 

Aan het eind van elke spelronde moet elke deelnemer een mol-test invullen. De vragen in de mol-test 

gaan over de gedragingen en de identiteit van de mol. De laatste vraag bij elke mol-test luidt: “Wie is 

de mol?”. Door een kruisje te zetten bij de naam van jouw keuze, geef je aan wie jij denkt dat de mol 

is. 

De deelnemers die de meeste foute antwoorden hebben gegeven vallen aan het eind van de 

spelronde af. Degenen die afgevallen zijn, krijgen dat pas te horen aan het eind van het spel. Zij blijven 

dus gewoon meespelen ook al weten zij zelf niet dat ze eigenlijk voor spek en bonen meedoen. Ook 

alle andere deelnemers weten niet wie er aan het eind van een spelronde afgevallen zijn. 

 Je kan een of meer Jokers inzetten als je je niet erg zeker voelt over de antwoorden die je hebt 

gegeven. Je moet die Jokers dan wel hebben, natuurlijk. Voor elke Joker die je inzet wordt één fout 

beantwoorde vraag toch goed gerekend. 

 Als je een groene Vrijstelling hebt, kan je die inzetten in een poging om er zeker van te zijn dat 

je die spelronde niet afvalt; en als er geen Zwarte Vrijstelling wordt ingezet, dan is dat ook zo. 

 Wanneer jijzelf of een van de andere deelnemers de Zwarte Vrijstelling inzet, dan verliezen 

alle Jokers, Joker-killers en Vrijstellingen die in die ronde zijn ingezet hun geldigheid. Dan komt het er 

weer op aan hoe goed je je mol-test hebt gemaakt. 

 Als er Joker-killers tegen jou worden gebruikt, dan wordt er per Joker-killer één goed 

beantwoorde vraag toch fout gerekend. Op die manier kunnen andere deelnemers er voor proberen 

te zorgen dat jij afvalt. Door je onopvallend en onberispelijk te gedragen kan je proberen te 

voorkomen dat er Joker-killers tegen jou worden gebruikt. Maar het kan natuurlijk ook heel anders 

uitpakken; wees daarom gewiekst en sluw – hou goed in de gaten hoe de andere deelnemers naar jou 

kijken. 

 Als je een Joker-killer wilt inzetten (of zelfs meer dan één), dan moet je dat in het Joker-killer 

vakje op je mol-test-formulier duidelijk aangeven. Dat doe je door een of meer kruisjes te zetten 

achter de naam van de persoon die je wilt treffen met een Joker-killer. Je moet niet vergeten om de 

Joker-killers ook echt bij te voegen in de mol-test envelop – voor elk kruisje één Joker-killer. Als het 

aantal kruisjes niet overeenkomt met het aantal bijgevoegde Joker-killers, dan ben je de Joker-killers 

kwijt zonder dat ze effect hebben op de deelnemers die je wil treffen. 

 Als je al bent afgevallen, dan maakt het niet meer uit hoe je de mol-test maakt. Ook als je 

Jokers, Joker-killers, een groene Vrijstelling of een Zwarte Vrijstelling inzet, dan heeft dat geen 

gevolgen voor het spel. Je kan alleen nooit met zekerheid weten of je al bent afgevallen of niet. 

Verstandig omgaan met je mol-test, je Jokers en je Vrijstellingen blijft dus steeds de beste keuze. 

 

 

Berichten van de mol 
 

De mol heeft het doel om het hele spel te saboteren; hij wil het bedrag in de pot zo laag mogelijk 

houden. Om dat te bereiken kan de mol soms (in het geniep) berichtjes naar een deelnemer sturen, 

waarin hij de deelnemer een voorstel doet. Hij kan je bijvoorbeeld Vrijstellingen of Jokers beloven in 

ruil voor het (gedeeltelijk) plunderen van de pot.  
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Je merkt het vanzelf wanneer de mol jou een bericht stuurt. Je hoeft niet in te gaan op het 

voorstel van de mol, maar als jij voldoet aan het verzoek van de mol, zal hij altijd zijn belofte nakomen. 

Denk goed na bij wat je doet en hou vooral goed voor ogen dat iedereen voor zichzelf maar één doel 

heeft in dit spel: winnen! 

 

 
Molboekje 
 

Iedere deelnemer ontvangt een molboekje. Dat hoef je niet te gebruiken, maar het mag natuurlijk 

wel. Je kan het boekje gebruiken om bij te houden wat de andere deelnemers doen, wie jij vindt dat 

er verdacht gedrag vertoont, etcetera, etcetera. Je moet het boekje dan misschien op een verstandige 

plaats bewaren zodat anderen niet stiekem in jouw boekje gaan lezen. Je zou het boekje ook kunnen 

gebruiken om te proberen andere deelnemers te misleiden als ze stiekem in jouw boekje gaan lezen. 

Trek je eigen plan en gebruik je boekje op een slimme manier. 

 

 

Spelregels 
 

Bij elke opdracht wordt verteld wat de spelregels zijn. Die spelregels zijn niet moeilijk en ze worden 

heel duidelijk opgesomd. Hou je aan die spelregels. Als je de spelregels overtreedt en het wordt 

opgemerkt door het “Wie is de mol?” team, dan loop je de kans dat al je antwoorden bij de mol-test 

aan het eind van de spelronde worden fout gerekend.  

 Let op: het saboteren van het doel van de opdracht is niet het zelfde als het overtreden van 

de spelregels. Het kan juist zo zijn dat de mol (of iemand die net doet alsof hij de mol is) probeert om 

de opdracht te laten mislukken zonder dat de spelregels overtreden worden. 

 Als je merkt dat een andere deelnemer de spelregels overtreedt, dan heeft het geen zin om 

daarover te ‘klikken’ bij het “Wie is de mol?” team. Je mag wel de overtredende deelnemer 

waarschuwen en hem eventueel aan het eind van de spelronde proberen te benadelen met een Joker-

killer (als je die hebt). 

 

 

De Finale 
 

Aan het eind van de laatste spelronde wordt met behulp van rode en groene mol-schermen bekend 

gemaakt wie er in welke spelronde is afgevallen. Tegen het einde van die bekendmaking zijn er op een 

gegeven moment nog drie deelnemers over: de winnaar, de verliezend finalist en de mol. Op dat 

moment mogen alle tot dan toe afgevallen deelnemers nog eenmaal stemmen wie zij denken dat de 

mol is, voordat officieel wordt bekend gemaakt wie de winnaar is, wie de verliezend finalist is en wie 

de mol is. 


